Графическое «перо» – DRAW.

Представьте себе графический курсор, как некое графическое «перо», которое может перемещаться по всему экрану, окрашивая пикселы в тот или иной цвет. Оператор DRAW позволяет управлять движением «пера» с помощью графических команд. DRAW – строка символов. В строке символов записывается последовательность графических команд, причём каждая команда состоит из латинских букв и целых чисел. Движение «пера» начинается с текущей позиции курсора, а эту позицию можно установить оператором PSET или PRESET.

Рассмотрим наиболее важные графические команды.

Цвет. Команда Сn% устанавливает цвет рисования  (номер цвета: число

0-15).Например, команда С14 устанавливает жёлтый цвет рисования.

Движение. Команда формата<x>n% описывает направление движения и длину смещения в точках. На месте <x> записывается одна из восьми букв, указывающих направление движения, а на месте n% целое число точек (на сколько точек переместить курсор). Например, по команде Е25 курсор сдвинется на 25 точек по правой диагонали вверх от текущей позиции курсора. По команде U5 курсор сдвинется на 5 точек вертикально вверх.


Если перед командой движения указать Префикс В, курсор перемещается без рисования.

Команда Pn1%,n2% выполняет ту же функцию, что  и  оператор PAINT, 

закрашивает замкнутую область в нарисованной фигуре  цветом  n1,  где (n2 цвет границы области).
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