Урок №4
 Тема урока: Геометрия орнаментов, бордюров, паркетов.

Цель урока: Составить программу рисования бордюров, создание различных бордюров с помощью компьютерной техники.

План проведения  урока
1. Фронтальное повторение материала предыдущего урока.

2. Практическая работа. «Создание бордюров »

Цель работы: в среде QuickBasic выполнить построения различных бордюров.
· Составить с учащимися программу рисования простейшего бордюра и  всем учащимся исполнить её на компьютере.
CLS

SCREEN 12

FOR X=0 TO 640 STEP 50 

CIRCLE (X, 240), 50, 14

NEXT X
ЕND
· Изменить в составленной программе величину шага, радиуса, цвет и получить новые виды бордюров.

· Изменить фундаментальную область бордюра с окружности на спираль, и путём её копирования по оси ОХ, составить бордюр.
· Предложить учащимся самостоятельно придумать орнамент бордюра, составить программу его рисования  и исполнить её на компьютере.
· Провести конкурс лучших работ учащихся.

Домашнее задание: 1. Составить программу рисования более сложного бордюра с целью участия в конкурсе  на лучшую композицию.
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